Regulamin wydarzenia — Hackathon mtodziezowy — HAK na Integracje
§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem wydarzenia pod nazwg ,Hackathon mtodziezowy — HAK na Integracje” w Rabce-
Zdroju, zwanego dalej ,Wydarzeniem” jest Stowarzyszenie Europe4Youth oraz | Liceum
Ogolnoksztatcgce im. E. Romera w Rabce-Zdroju, zwani dalej ,Organizatorem”.

Z Organizatorem mozna kontaktowac sie pod adresami mailowymi n.mrozek@europe4youth.eu
oraz rabkayouthfest@gmail.com.

Celem Wydarzenia jest:

zaangazowanie rabczanskiej mtodziezy w dialog spoteczny na temat Integracji mtodych ludzi w
Rabce-Zdroju, zaréwno tej mieszkajgcej i uczacej sie, jak i przyjezdnej, korzystajgcej z miasta
(ze szczegblnym uwzglednieniem mtodych uchodzcow z Ukrainy).

zachecenie mtodziezy 13-26 zwigzanej z Rabka-Zdroj do angazowania sie w zycie miasta i
podejmowane w nim decyzje w obszarze mtodziezy,

promocja polityki mtodziezowej i mozliwosci wptywania na nig przez mtodziez,

podniesienie Swiadomosci spotecznej o mozliwosciach dla mtodziezy w Rabce-Zdroju.

§ 2. TERMIN | MIEJSCE

Wydarzenie odbedzie sie w dniu 28 maja 2022 r., w godz. 10.00-18.00 (18:00-19:00 trwaja
prezentacje projektéw) w | Liceum Ogoélnoksztatcacym im. E. Romera w Rabce Zdroju., przy ul.
Jana Pawia Il 41, 34-700 Rabka-Zdro;.

Gala finatowa - Debata z decydentami odbedzie sie dnia 30 maja 2022 r. w godz. 11.00 — 13.00,
w Kinie Sniezka. Nie jest mozliwy zdalny udziat w Wydarzeniu.

§ 3. WARUNKI UCZESTNICTWA ORAZ PRZEBIEG WYDARZENIA

Uczestnikiem Hackathonu (dalej ,Uczestnik”) moze by¢ osoba fizyczna od 13* do 26 roku zycia
(*osoba niepetnoletnia musi dysponowac¢ zgodg od rodzicow/opiekunéw prawnych do
uczestniczenia w Wydarzeniu i dostarczy¢ jg mailowo — skan — na adres mailowy organizatora lub
w oryginale najp6zniej w dniu Wydarzenia na rece organizatorow) mieszkajgca, pracujgca lub
uczgca sie na terenie Rabki-Zdroju.

Warunkiem uczestnictwa w Wydarzeniu jest rejestracja 3-6 osobowego Zespotu w terminie do 26
maja 2022, za posrednictwem formularza dostepnego pod adresem:
https://docs.google.com/forms/d/1Ym9Ra6-
h_i65Ke58ELXu_Ch72LkdT279jawYVIpFygA/viewform?fbclid=IwAR1mzZJEcxwBqNUGbjT3znw
htq_YXPeTsSDgAcekmwrEB3i9HULVEsGNHBM&edit_requested=true

Liczba miejsc dla Uczestnikéw jest ograniczona (50). O dopuszczeniu do udziatu decyduje
kolejnosé zgtoszen oraz ich zgodno$¢ z warunkami zakreslonymi w niniejszym regulaminie (w
trakcie tego procesu zweryfikowane zostang kryteria formalne, m.in. wiek oraz zgody rodzicow).
O weryfikacji formalnej uczestnicy zostang poinformowani drogg mailowa.

Organizatorzy zastrzegajg utrzymanie proporcji wiekowej uczestniczgcej mtodziezy oraz jej
reprezentatywnosci.

Istnieje mozliwos¢ zamiany cztonka/ini Zespotu lub zmniejszenie/zwiekszenie liczby cztonkow,
jesli ich koncowa liczba zamknie sie w granicach 3-6. Wycofanie catego Zespotu z Konkursu
mozliwe jest po uprzednim poinformowaniu Organizatora mailowo na adres mailowy co najmnie;j
1 dzien przed Wydarzeniem. Wowczas na miejsce wycofanego Zespotu wchodzi kolejny z Listy
Rezerwowe;j.



Uczestnicy przygotowujg prace konkursowe w trakcie trwania Hackathonu w catosci samodzielnie.
Uczestnicy pracujg korzystajgc z wiasnego sprzetu (komputera, tabletu, telefonu lub in.).
Organizator nie zapewnia nadzoru nad mieniem Uczestnikéw.

Uczestnicy zobowigzani sg do przebywania na terenie Wydarzenia przynajmniej 60% czasu jego
trwania oraz podczas prezentacji projektéw w godzinach 18.00-19.00.

Projekty mogg by¢ przygotowywane i prezentowane w jezyku polskim, ukrainskim lub angielskim.
Organizator zapewnia Uczestnikom:

a. miejsce do pracy z dostepem do internetu i zasilania elektrycznego;

b. wyzywienie zgodnie z Agenda;

c. konsultacje Mentoréw z zakresu budowania i realizacji projektow spotecznych,
zarzgdzania projektami — polsko- i ukrainskojezycznych;

d. mozliwosc¢ pracy i prezentacji Pracy w swoim jezyku;

e. warsztaty zarzadzania projektami, ktére odbeda sie w dniu 27 maja 2022 w
budynku I Liceum Ogélnoksztatcagcego im. E. Romera w Rabce-Zdroju w godzinach
16-18:00 (poziom podstawowy) lub/i 18-20:00 (poziom zaawansowany).

f. miejsce do odpoczynku w postaci wydzielonej przestrzeni;

§ 4. ZASADY HACKATHONU

Uczestnicy biorgcy udziat w Hackathonie majg za zadanie opracowac projekty koncepcyjne
realizujgce nastepujgce cele:

a. Zwiekszenie praktycznych mozliwosci integrowania sie mtodych ludzi w Rabce-Zdroju dla
zwiekszenia spojnosci spotecznej, rozumienia i akceptacji réznorodnosci i rownosci
miedzy ludzmi;

b. Opracowanie metod/ struktur/ programéw zwiekszajgcych poziom otwartosci, toleranciji i
akceptaciji dla r6znych postaw i tozsamosci;

c. Opracowanie form miedzyszkolnej integracji, ktére beda/ mogg by¢ realizowane jako
regularne programy dla uczniéw;

d. Promocja réznych mozliwosci edukacyjnych, spotecznych i integracyjnych dla mtodziezy.

Uczestnicy przygotowujg projekty w czasie trwania wydarzenia okreslonym w harmonogramie.
Projekty powinny by¢ mozliwe do zrealizowania przez: samg mtodziez/ Urzad Miasta/ Szkoty/

Organizacje Pozarzadowe, Miodziezowg Rade Miejskg w Rabce-Zdroju/ inne podmioty
funkcjonujgce w Rabce-Zdroju.

Uczestnicy biorgcy udziat w Hackathonie o$wiadczajg, ze bedg w trakcie Wydarzenia
przestrzegac przepisdw prawa powszechnie obowigzujgcego oraz Regulaminu;

Uczestnicy zobowigzani sg do brania udziatu w Hackathonie w zespofach (dalej ,Zespot”), ktorych
liczba cztonkow nie moze by¢ mniejsza, niz 3 i przekroczy¢ 6 osob. Kazdy czionek Zespotu musi
spetnia¢ wymagania dla Uczestnika okreslone w niniejszym Regulaminie.

Kazdy Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.

Konkurs przeprowadzany jest w czterech etapach:

a. Etap zgtoszen — w trakcie tego etapu Uczestnicy prezentujg swoje pomysty na Prace i
deklarujg uczestnictwo w Woydarzeniu. Organizatorzy po sprawdzeniu spetniania
warunkéw formalnych zgtoszen wg par 3 ust. 1 - 4 niniejszego regulaminu potwierdzaja
uczestnictwo Zespotow. Termin zgtoszen — 26 maja 2022 godz. 12.00.

b. Tworzenie Pracy — w trakcie tego etapu Zespoty tworzg swoje projekty zgodnie z
postanowieniami Regulaminu w czasie 10.00-18.00, 28 maja 2022 roku;

c. Prezentacja Pracy — w dniu hackathonu w godzinach 18.00-19.00. W trakcie tego etapu
Zespoty prezentujg stworzone przez siebie w ramach Wydarzenia projekty. Forma
prezentacji jest dowolna, wskazane jest zastosowanie materiatbw wizualnych i
audiowizualnych. Czas na prezentacje przed mentorami wynosi maksymalnie 7 minut dla



kazdego Zespotu. Obecni na Sali mentorzy wybierajg projekty, ktére zaprezentowane
zostang na Gali Finatowej i walczy¢ bedg o nagrody.

d. Gala Finatlowa — w dniu 30 maja 2022 w Kinie Sniezka w godzinach 11-13:00. Wybrane
Zespoty i mentorzy zaprezentujg projekty Jury, po czym wytonieni zostang zwyciescy i
wyroznieni.

Wszystkie projekty zostang przekazane do dalszego procedowania do Urzedu Miejskiego w
Rabce-Zdroju na rece Burmistrza Leszka Swidra w celu wypracowania sposobéw ich realizacji
wraz ze Organizatorami, Mtodziezowg Radg Miejskg oraz Mtodziezg i Mentorami. Uczestnicy
konkursu i Mentorzy sg zaproszeni do dalszych prac nad ww. sposobami realizacji.

Projekty te w formie rekomendacji zostang takze wigczone do Rekomendacji Rabczanskiego
Festiwalu Mtodziezowego roku 2022.

W przypadku ustalenia naruszenia przez Uczestnika lub Zespotu postanowieh Regulaminu oraz
przepisow prawa powszechnie obowigzujgcego, Organizatorowi przystugiwaé bedzie prawo
dyskwalifikacji danego Uczestnika lub Zespotu z udziatu w Konkursie.

§ 5. OCENA | NAGRODY

Prace wybrane przez mentorow bedg oceniane przez jury zaproszone do udziatu w Wydarzeniu
przez Organizatora (dalej ,,Jury”).

Mentorem jest osoba specjalizujgca sie w polityce mtodziezowej, realizacji projektow spotecznych
oraz w zarzgdzaniu. Zadaniem Mentora w czasie Wydarzenia jest wsparcie zespotdw startujgcych
w Hackathonie, udzielanie porad oraz odpowiedzi na pytania oraz wybor najlepszych projektow.
Jurorem jest osoba decyzyjna w obszarze Mtodziezy w Rabce-Zdroju oraz specjalisci w tym
zakresie odpowiedzialne za ocene Prac powstatych w czasie Hackathonu.

Wybdr Mentoréw i Juroréw nalezy wytgcznie do Organizatora. Mentorzy i Jurorzy mogg byc¢
wybrani przez Organizatora spos$rod jego wspotpracownikéw, partneréw, organizacji spotecznych,
Urzedu Miejskiego i innych instytuciji.

Prace oceniane bedg wedtug nastepujgcych kryteriow: innowacyjno$¢ projektu, spdjnosc
koncepciji, logicznos¢ planu, sposéb odpowiedzi na zdiagnozowane problemy, wykonalnos¢. Skala
ocen dla kazdego z kryteriow to 1-5, gdzie 5 jest najwyzszg mozliwg oceng, a 1 najnizsza.
Organizator zaktada wytonienie jednego zespotu Zwycieskiego oraz 2 Wyrdznionych.
Maksymalnie nagrodzone mogg zatem zosta¢ 3 Zespoty (nagrode otrzymuje kazdy z cztonkow
Zespotu).

Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny, ani na inne nagrody rzeczowe o tej
samej wartosci.

Nagrody zostang wreczone Uczestnikom po ogtoszeniu przez Jury nazw Zespotéw podczas Gali
Finatowe;.

§ 6. PRAWA AUTORSKIE

Zgtaszajgc Prace do Hackathonu, Uczestnicy oSwiadczajg, ze sg wylgcznymi jej twércami w
rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, oraz ze przystugujg im petne
autorskie prawa majagtkowe do stworzonej w czasie Wydarzenia Pracy.

Uczestnicy Hackathonu w trakcie rejestracji na wydarzeniu podpisujg stosowne oswiadczenie, na
mocy ktérego, przenoszg na Organizatora majgtkowe prawa autorskie do Pracy, w tym jej
poszczegodlnych elementow, w zakresie pol eksploatacji wskazanych w ww. oswiadczeniu, w
szczegoblnosci okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Prawa autorskie okreslone w ust. 2 powyzej przystugujg Organizatorowi w odniesieniu do
wszelkich jurysdykcji i bez ograniczen czasowych. Uczestnicy zobowigzujg sie podjg¢ wszelkie
kroki prawne oraz dokonacC wszelkich formalnosci, wymaganych przez jakiekolwiek przepisy



prawa jakiejkolwiek jurysdykcji w celu ujawnienia na rzecz Organizatora prawa wiasnosci
intelektualnej bgdz autorskiego lub jego rejestracji na rzecz Organizatora.

Uczestnicy zobowigzujg sie do niewykonywania autorskich praw osobistych wzgledem Pracy.
Jednoczesnie Uczestnicy upowazniajg Organizatora do dokonywania modyfikacji i zmian w
stworzonej w czasie Wydarzenia Pracy.

Organizator uprawniony jest do tworzenia, korzystania i swobodnego rozporzgdzania wszelkimi
utworami zaleznymi stworzonymi na kanwie stworzonej w czasie Wydarzenia Pracy.

§ 7. ODPOWIEDZIALNOSC

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za jakgkolwiek szkode majgtkowg lub niemajgtkowg
poniesiong przez Uczestnika w wyniku udziatu w Wydarzeniu lub w wyniku i w zwigzku z
przyznaniem badz nieprzyznaniem nagrody.

Uczestnik ponosi petng i wyltgczng odpowiedzialnos¢ w przypadku, gdy jego Praca bedzie
naruszata prawa osob trzecich lub powszechnie obowigzujgce przepisy prawa. Kazdy Uczestnik
zobowigzuje sie do wstgpienia do sporu w miejsce Organizatora lub wystepowania wspdlnie z
Organizatorem na drodze postepowania sgdowego lub ugodowego jako interwenient uboczny, w
przypadku wystgpienia przez osobe trzecig z roszczeniem lub zgdaniem skierowanym przeciwko
Organizatorowi z tytutu naruszenia jej praw w zwigzku ze zgtoszeniem Aplikacji do Konkursu lub
korzystaniem przez Organizatora z débr okreslonych w § 6 ust. 1 Regulaminu. Uczestnik
zobowigzuje sie zwréci¢ Organizatorowi wydatki w tym koszty obstugi prawnej poniesione przez
Organizatora na skutek roszczenia lub Zadania, o ktérym mowa powyzej, stwierdzonego
prawomocnym wyrokiem sgdowym, ostateczng decyzjg administracyjng lub ugodg pisemna.
Organizator zobowigzany jest niezwtocznie poinformowac¢ Uczestnika o wystgpieniu przez osobe
trzecig z opisanym powyzej roszczeniem lub zgdaniem skierowanym przeciwko Organizatorowi.
Organizator Wydarzenia nie ponosi odpowiedzialno$ci za brak mozliwosci odbioru nagrody przez
Uczestnika z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy materialne pozostawione bez opieki podczas
trwania Wydarzenia.

§ 8. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH | WIZERUNEK

Dane osobowe Uczestnika beda przetwarzane zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o
ochronie danych osobowych (Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady UE 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) przez Organizatora w celu uczestnictwa,
przeprowadzenia i rozstrzygniecia Hackathonu, na co Uczestnik wyraza zgode.

Organizator zaprzestanie przetwarzania danych osobowych Uczestnika po zakonczeniu procesu
zwigzanego z realizacjg projektow wytworzonych podczas hackathonu lub wczesniej na pisemng
prosbe uczestnikéw.

Organizator informuje, ze przetwarzane bedg nastepujgce kategorie danych Uczestnikow:
imie,nazwisko, wiek, telefon, adres poczty elektronicznej, miejsce zamieszkania, status
(uczen/nnica, student/niepracujgcy/a, pracujgcy/a,), obywatelstwo.

Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika na warunkach podanych w
Regulaminie jest dobrowolne, aczkolwiek konieczne do otrzymania nagrody i wziecia udziatu w
Hackathonie.

Kazdy Uczestnik, ktéry przekazat Organizatorowi swoje dane osobowe ma prawo dostepu do
tredci swoich danych oraz ich poprawiania.



N —

Administratorem danych osobowych jest Stowarzyszenie Europe4Youth z siedzibg w Krakowie,
ul. Urzednicza 14/1, 30-051 Krakéw, info@europe4youth.eu.

Celem zebrania danych jest przeprowadzenie Hackathonu. Uczestnicy przekazujg je
Administratorowi dobrowolnie.

§ 9. HARMONOGRAM ORAZ AGENDA WYDARZENIA

Zgtoszenia Uczestnikdw — do dnia 26 maja (godzina 12.00).

Mailowe potwierdzenie zakwalifikowania sie do Hackathonu — do konca dnia 26 maja.

Warsztaty przygotowawcze dla zespotow — w dniu 27 maja w godzinach 16-18:00 i 18-20:00 w
budynku | LO im. E. Romera w Rabce-Zdroju.

Rozpoczecie Wydarzenia dnia 28 maja 2022

Powitanie Uczestnikow i wyjasnienie zasad Hackathonu - 10:00-10.30

Prace Zespotéw 10:30-18:00

Prezentacja Prac — 18-19:00

Wybor projektéw przez mentoréw — do 20:00

Inne ustugi dostepne podczas Hackathonu:

- pizza, napoje, przekaski,

- yoga,

- warsztat masazu,

- energizery, gry, zabawy na rozluznienie,

- dostep do mentorow i ekspertéw mowigcych po polsku i ukrainsku.

5.

Gala Finatowa w dniu 30 maja 2022:

e 11.00-17.15 — Powitanie

e 11.15-12.00 — Prezentacje zespotow

e 12.00-12.15 — Obrady Jury

e 12.15-12.30 — Ogtoszenie wynikéw i rozdanie nagrod
e 12.30-13.00 — czas na rozmowy z jurorami

§ 10. POSTANOWIENIA KONCOWE

Zasady przeprowadzenia Wydarzenia okresla niniejszy Regulamin. Wszelkie informacje o
Wydarzeniu dostepne w materiatach reklamowych majg jedynie charakter informacyjny. W
kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu cywilnego,
ustawy o ochronie danych osobowych oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Biorgc udziat w Wydarzeniu Uczestnik potwierdza, iz zapoznat sie z postanowieniami niniejszego
Regulaminu i Z w pefni je akceptuje.

Organizator jest uprawniony do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, o ile nie wptynie to
na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Konkursie.

Naruszenie przez Uczestnika ktéregokolwiek z postanowien Regulaminu upowaznia Organizatora
do wytgczenia tej osoby z udziatu w Konkursie oraz powoduje utrate prawa do nagrody.



